
LILACS-eXpress

Emiliano Marmonti. La Havana. Cuba. Febrero 2007



Objetivo del Software

Proveer una herramienta para que los editores no ScIELO realicen la carga de los nuevos números 
de cada título (el cual debe hallarse en formato electrónico) junto con sus analíticas en forma 
directa sin aguardar la catalogación por parte de los Centros Cooperantes.

El registro de LXP debe ser LILACS-compatible y es completado por el Centro Cooperante con los 
campos relacionados con la indización.

– LXP debe proporcionar una interfaz de carga para los artículos dinámica y adaptable sin 
necesidad de reprogramación / recompilación. 

– LXP debe validar y proporcionar las plantillas de carga basados en un XSD Schema que 
permita solo generar información en el marco de la metodología Lilacs.

– Frecuencias heterogéneas y números especiales.
– Posibilidad de adherir archivos a los artículos.
– Almacenamiento basado en XML sobre tecnología Isis. Desarrollo en Java.

Dos perfiles: Administrador y Editor.

– Adhesión al Sistema de Identificación única implementado por BIREME (SGU)
– Unidad para la generación: un Número en particular.



XML Modelo de carga para
LILACS / XSD para control  y 

Posteriormente instancia
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2. Capa de Negocio Façades
Aplicación Struts 1.2

Recibe de la capa de storage, a través de los 
webservices, XML-raw en UTF-8. 

Son mapeados a Java Beans que regulan el workflow de 
la información (Ej: Estado de los pedidos, acceso a SGU 
para autorización de los editores, acceso a XSL para la 
conversión de XML a LILACS, etc)

Comportamientos en algunos casos parametrizables 
(mejoras)



3. Capa de presentación.
Familia tecnologías XML (XSL/XPath/XForms)

Que son XForms y que diferencias tienen con un web form normal?

• Las páginas web se halla completamente basada en Forms.
• HTML Forms no hacen separación entre el modelo de datos de carga 
y su presentación.
• Xforms proveen una separación consistente en el modelo de 
información de carga, las instrucciones acerca de cómo presentar 
dicho modelo y las validaciones y restricciones posibles de resultar 
aplicadas sobre dicho modelo.
• Xform recibe y devuelve XML, a medida que el usuario va cargando 
la información actualiza en forma automática el modelo y realiza las 
validaciones apropiadas antes de enviar el mismo nuevamente al 
servidor.
• Xform es recomendación de W3C desde 2001 y la versión 1.1 se 
halla en draft desde fines de 2005 con implementaciones en curso.



Que implementaciones OSS existen 
acerca de XForms?

• Framework completo dedicado a construcción de aplicaciones 
basadas en Xforms (Orbeon Presentation Server). Xform es procesado 
en el servidor pero siempre desde el mismo se conserva una instancia 
del XML.
• Integrable a una aplicación como una librería Java. Usable desde JSP 
o aplication servers (Chiba).
• Plug-ins para los navegadores (Oracle, Microsoft & Mozilla). Es de 
suponer que la implementación definitiva de Xforms será incluída con 
las siguientes generaciones de navegadores.
• JavaScript en el cliente. Permite simular como es que funcionará un 
navegador de siguientes generaciones recibiendo simplemente el 
conjunto de instrucciones y el modelo de Xforms.
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Que espacios de colaboración existen en 
relación a LXP?

• El código fuente de LXP puede colocarse a disposición de la Comunidad 
de desarrolladores BVS. Las sugerencias iniciales en pro de mejorar y 
acrecentar la funcionalidad:

• Análisis de los “lacks” del estándar XForms orientado hacia el acceso 
a fuentes de datos secundarias como vía de carga controlada de la 
información. Colaboración con la w3c?

• Advisory de las diferentes implementaciones del estándar XForms
(Orbeon posee una lista sumamente activa, FormsPlayer emite 
sucesivas versiones con mucha frecuencia, Chiba se halla actualizando 
su core permanentemente). Potencial aporte a alguno de los 
proyectos OSS de implementación de XForms?

• Implementación actual de los webservices para el acceso a la capa 
de storage basado en Axis 1.4. Considerar migración hacia Axis 2.0.



Que espacios de colaboración existen en 
relación a LXP? (II)

• Migración conceptual progresiva de los webservices conteniendo 
lógica de negocio mas que simplemente una implementación para la 
capa de storage. Necesidad propia de Bireme, ej: aplicación en 
conexión con Tiki-Wiki donde LXP solo funciona como interfaz de 
acceso directo a LILACS.

• Refactorización del código analizando en forma detallada la inclusión 
de Façades, la adhesión a pattern designs. Incrementar la reusabilidad
del código y generar una estructura de base para cualquier desarrollo 
Java de la comunidad (good practices, repositorio de código, Beans
reusables, etc).

Infraestructura habitual OSS
SVN, Mantis – Jira – Bugzilla,  vias
de comunicación provista por 
Bireme

Objetivo: Afrontar los desafíos 
de generar una red de 
desarrolladores interesados en 
estas tecnologías



LILACS-eXpress

Muchas gracias


